digital kompetent im Lehramt

Mittwoch 18.05.2022
ab 12:00 Uhr
13:00 - 13.30 Uhr

13:30 - 15:00 Uhr

15:00 - 15:15 Uhr
15:15 - 16:15 Uhr

16:15 - 16:30 Uhr
16:30 - 18:00 Uhr

19:00 - 20:00 Uhr

ab 20:00 Uhr
Donnerstag 19.05.2022
09:00 - 10:30 Uhr

10:30 - 11:00 Uhr
11:00 - 12:30 Uhr

12:30 - 13:30 Uhr
13:30 = 15:15 Uhr

o
* Bund: isteriu

fir Bildung
und Forschung

Jahrestagung leola 2022 MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT

HALLE-WITTENBERG

Scnool's On

Multimediazentrum (MMZ Halle) | Mansfelder Str. 56 | 06108 Halle (Saale)  dikola.uni-halle.de

Ankunft | Anmeldung der Teilnehmer*innen
BegriiBung und Eroffnung

Frank Diesener, Staatssekretar im Ministerium fir Bildung Sachsen-Anhalt
Prof. Dr. Wolf Zimmermann, Prorektor fiir Studium und Lehre
Prof. Dr. Georg Maas, Direktor des Zentrums fiir Lehrer*innenbildung

Strategien digitaler Medienbildung

Prof. Dr. Matthias Ballod
Medienbildung im Lehramt: Versuch und Irrtum

Prof. Dr. Petra Missomelius
Von der digital roadmap zur Digitalen Grundbildung. Medienbildung in Osterreich

Pause
Fish Bowl: Wie aktuell ist Digitalisierung jetzt und morgen in den Schulen?
Paul Munzinger Input zur Diskussion

Diskutanten: Matthias Ballod (MLU Halle), Frank Diesener (Ministerium fiir Bildung in Sachsen-
Anhalt), Anne Grolheim (Lehrerin, Halle), Paul Munzinger (Stiddeutsche Zeitung, Miinchen),
Norbert Ryl (Landesschulamt Halle)

Kaffeepause
Medienbildung: Kino als Bildungsort

Prof. Dr. Werner Barg
Dem Kino beim Denken zusehen

Heinz Urben
Medien- und Filmbildung in der Schweiz — Projekte und Praktiken

Lehr- und Forschungsprojekte: Medienbildung interaktiv kreativ

Vorstellung kreativer Lehr-, Abschluss- und Forschungsprojekte aus dem Projekt DikoLa
und dem Ergdnzungsstudiengang Medienbildung

Come Together

YouTube als Bildungsmedium

Prof. Dr. Susanne Vollberg
Klug durch YouTube?! Zur Relevanz populdrer Wissenschaftskanale fiir Kinder und Jugendliche

Sebastian Fischer
Moralische Spiele auf YouTube

Kaffeepause
Game Based Learning: Spielfeld Bildung

Prof. Michael Baur, René Barth
Serious vs. Games? Verschmelzung von Didaktik und Game Design bei Serious Games
im Rahmen praktischer Hochschulprojekte.

Dr. Christian Toth
Medienkompetenzerwerb am Beispiel der Groteske im Videospiel Blasphemous

Mittagspause
Medienbildung raumgreifend: Neue Raume des Lernens

Dr. Petra Regina Moog
Raume bilden: padagogische Architektur trifft Digitalisierung

Florian Kretzschmar
»,Dem Lernen Raum geben” — Einblicke in die QualifizierungsmaBnahme der QUA-LiS NRW

Podiumsdiskussion | Diskutanten:
Siverin Arndt-Kriiger (Stadt Halle), Dr. Martin Forster (Saaleschule Halle)

Das Projekt DikoLa wird im Rahmen der gemeinsamen Qualitatsoffensive Lehrerbildung von Bund und Landern aus Mitteln des Bundesministeriums fir Bildung und Forschung gefordert


https://www.uni-halle.de/

