School's On! — DikoLa Jahrestagung 2022

Serious vs. Games?

Prof. Michael Baur Verschmelzung von Didaktik und Game
René Barth Design bei Serious Games im Rahmen
praktischer Hochschulprojekte

19. Mai 2022

GEFORDERT VOM

% Bundesministerium
2B | fir Bildung

' A | und Forschung
MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT

HALLE-WITTENBERG

n hochschule macromedia
university of applied sciences



Serious vs. Games

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT| T hochschule macromedia
HAL | E—WITTE N B E RG university of applied sciences

Sarah Stumpf
Projekt DikoLa

4
René Barth Prof. Michael Baur
Projekt DikoLa Dr. Gunhild Berg Studiengangsleiter
Fachdidaktik Deutsch Game Design and Development

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
¥ HALLE-WITTENBERG

’—"“f'"" hochschule macromedia
r -] | ] '".('H"CE.‘EQ

university of applied




Serious Games

Deutscher Markt fur Serious Games soll durchschnittlich
um 19 Prozent pro Jahr wachsen

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023

ga me www.game.de

Verband der deutschen
Gaomes-Branche

Quelle: https://www.game.de/marktdaten/deutscher-markt-fuer-serious-games-soll-durchschnittlich-um-19-prozent-pro-jahr-wachsen/
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Serious Games

Drei Viertel der Eltern haben Serious Games

bereits eingesetzt

In welchen Bereichen Eltern

der Eltern haben Serious Games
schon mit ihren Kindern genutzt

game

Verbond der deutschen
Gomes-Branche

Serious Games mit ihren

Kindern einsetzen

Mathe/Zahlen/Geometrie ¢

Spezielle Fahigkeiten

(z. B. Programmieren) |

(Fremd-)Sprachen/
Vokabeln lernen

Merkf&higkeit, Brain Jogging ¢

Allgemeinwissen
(z. B. Geschichte)

Gesundheit/Fitness

40%

33%

28%

142

www.game.de

Quelle: https://www.game.de/marktdaten/drei-viertel-der-eltern-haben-serious-games-bereits-eingesetzt/
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Definition Serious Games

,Games may be played seriously or casually.
We are concerned with serious games in the
sense that these games have an explicit and
carefully thought-out educational purpose and
are not intended to be played primarily for
amusement. This does not mean serious
games are not, or should not be,
entertaining.” Clark C. Abt (1970)
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SERIOUS
GAMES

CLARK C. ABT

{ games that

L-.-J A Viking Compass Book $2.25
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Definition Serious Games

A serious game is a digital game thﬂgiousgames
created with the intention to entertain Wissens- und Technologietrasier Fori RIS

and to achieve at least one additional
goal (e.g., learning or health).

These additional goals are named
characterizing goals.”

Doérner, R., Gobel, S., Effelsberg, W. & Wiemeyer, J.
(2016) SERIOUS GAMES.

DEIN WEG IN DIE
BRANCHE!
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Serious Games

Entertainment

Education

Game-Based
Learning

Digital
Game-Based
Learning

Classical
Edutainment
CEINES

.

Quelle: https://www.medienanstalt-nrw.de/fileadmin/Ifm-nrw/Publikationen-Download/Doku41-Spielend-Lernen.pdf
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Serious Games

Edutainment
Applications

Simulation
Games

Quelle: https://www.dashe.com/blog/why-gamification-doesnt-mean-serious-games
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Definition Serious Games

L e - * Fa ety

——

—~1vi DIN 91
DIN SPEC 91380

Serious Games Metadata Format

,Die DIN SPEC 91380 definiert die semantischen Grundlagen zur einheitlichen

Beschreibung von Serious Games und fasst diese im Serious Games
Metadatenformat (SG-MDF) zusammen.”

Quelle: https://www.din.de/resource/blob/313428/f50a1956a2c966bd7a5e3e2d21ba747a/broschuere-din-spec-91380-data. pdf
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Serious Game Information Center (SG-IC)

mﬂg lmg

,Das Serious Games Information GG~ C o P doaabemen e | o

Center (SG-IC) ist ein Auskunftssystem =~ B

SERIOUS GAMES INFORMATION CENTER

fur Serious Games."

Anwendungsbereich \/ BNA NEU HINZUGEFUGT 1],
Quelle: https://seriousgames-portal.org/#

Genre AV

Zielgruppe v

Altersfreigabe A

Zielsetzung S

Spielmodus N

Distributionskanal A

Plattform A

Sprache N

Kosten A
LB e — |
Simufator" B = Similator |3
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Unternehmensprojekte an der Macromedia

Game Design Workflow

1. Zielgruppe (Player Types — Bartle/Social Player/BrainHex...)
2. Motivation der Zielgruppe (8 Kinds of Fun — Le Blanc)

3. Genreauswahl (Adventure, Plattformer...)

4. Core Gameplay Loop

5. Thema/Setting/Story

6. Plattform (PC, Konsole, Mobile, Online)

7. User Experience/ User Interface

8. Steuerung

7o .
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Ganita Unternehmensprojekt 2019

1ISamar

Bildungsgesellschalt
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Solare Projektarbeit 2021
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Der Lange Weg Unternehmensprojekt 2021

’ Zentrum fur Kultur//Geschichte
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Sommersemester 2020

Zu einer Didaktik des Videospiels:
Digitale Spiele als Lernanlass und -trager,
Motivation und Gegenstand im
Deutschunterricht

Dr. Gunhild Berg, Germanistisches Institut, FD
René Barth, TR
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Fach Deutsch

Modul FD IIl, ab 5. FS
Lehramtsstudent®*innen aller
Schulformen aulder Grundschule
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Fake It —
TO of Times ‘

P, 1S

50
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Seminarstruktur SoSe 2020

Medienpsycholog.
Grundlagen

Motivator

) Input-orientierter Ansatz

Trager

Gegenstand

) Lernen durch Lehren

Anlass

| MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth

ﬂ ﬂ hochschule macromedia )
¥ N HALLE-WITTENBERG

university of applied sciences




Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Motivator Gegenstand

Produkte Konzepte

B» SoSe 2020
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Motivator Gegenstand

Produkte Konzepte

B WS 20/21 B» SoSe 2020
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Wintersemester 2020/2021

Lernen spielerisch gestalten:

Projektseminar zum Game Based
Learning in Schule und Hochschule

Dr. Gunhild Berg, Germanistisches Institut, FD
René Barth, T

DDDDDDD
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Aufgabe: Entwicklung eines spielerischen Lehr-Lernprodukts

Vorgaben: Freiheiten: Mogliche Formate:
Produkt muss spielbar sein; . Schulform . Interaktive Lerninhalte
Prototyp genugt, ausgereiftes . Klassenstufe . Planspiel
Produkt ist nicht notig . Lehrplanthema . Brettspiel
Klarer Bezug zum Lernprozess . Lernziele und -inhalte . Kartenspiel
Spielerische Gestaltung . Format . Rollenspiel
Orientierung an Inhalten des - Design . Gamification-Konzept
Deutschunterrichts (Lehrplan) . Software
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Aufgabe: Entwicklung eines spielerischen Lehr-Lernprodukts

Vorgaben: Freiheiten: Mogliche Formate:

Produkt muss spielbar sein; . Schulform . Interakti \Ralte
Prototyp genugt, ausgereiftes . Klassenstufe . *EN
Produkt ist nicht nétig . Lehrplanthe RE\ ie

Klarer Bezug zum Lernprozess . V‘E‘Jﬂ%ﬂl& . Kartenspiel
. r

Spielerische Gestaltung Rollenspiel
Orientierung an Inhalten des - Design . Gamification-Konzept
Deutschunterrichts (Lehrplan) . Software
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

* Lern-, medien- und motivationspsychologische Grundlagen, Basiswissen zu Game Based
Learnlng (inkl. Gamification und Serious Games) sowie zum didaktischen Einsatz digitaler
Spiele im Unterricht und zum Instructional Design

[D-3] Workshop: Interaktive Lerninhalte spielerisch gestalten mit H5P
Game Thinking Workshop

 Vorstellung konkretisierter Ideen
* Individuelle Betreuung und verbindliche Konsultationen fur alle Gruppen (2 Termine)

» Prasentation vor externer Jury
* Peer-Feedback

|
|
|
|

KK«(
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

. Ursprunglich als Markt der Moglichkeiten geplant

. Zusammensetzung der Jury aus Vertreter*innen
aus Schule, Lehrer*innenbildung und weiteren

. Zugang zu allen Spielen fur alle Jury-Mitglieder
- Spiel-Patenschaft: Eroffnungsfeedback
. Feedbackrunde und Punktevergabe pro Spiel

. Siegerehrung und Sonderpreise zum Abschluss

’—‘ﬂﬂ\ﬁﬁ] hochschule macromedia
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Wintersemester 2021/2022

Game Based Learning:
Lernen spielerisch fordern mit
didaktischen Medienprodukten

Dr. Gunhild Berg, Germanistisches Institut, FD
René Barth, T

n hochschule macromedia
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Wintersemester 2021/2022

Game Based Learning:
Lernen spielerisch fordern mit
didaktischen Medienprodukten

Dr. Gunhild Berg, Germanistisches Institut, FD
René Barth, T
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ESG Medienbildung
Lehramtsstudent*innen aller
Facher und Schulformen

mehr Theorie

dennoch anwendungsorientiert
von Spieltheorie uUber Game
Design bis hin zu Narration
seminarexterne Workshopreihe
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

aseydpyaloid

Winter 21/22
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Seminarexterne Workshop-Angebote

mmmmmmmmmmmmm

Twine (Chris Klimas, 2009)

H5P-Banching-Szenario

nn

Q

ety

_. Scratch (Mitchel Resnick, MIT-Scratch-Team u.a., 2007)
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Didaktische Annaherungen an das Thema Videospiele

Sommersemester 2022

Game Based Learning:
Spielerische Lehr-Lernprodukte
gestalten

Dr. Gunhild Berg, Germanistisches Institut, FD
René Barth und Sarah Stumpf, T8
in Kooperation mit Michael Baur, [17) fchschue macromeaia
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ESG Medienbildung und diverse
Fachdidaktiken
Lehramtsstudent*innen aller
Facher und Schulformen

Game Design Student*innen des
2. und 4. Fachsemesters
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
WiSe 2021 — 2022

CLOUDZILLA

New Game
Continue

Options

Quit Game

’—‘H" hochschule macromedia MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Seminarplan MLU (Sitzung 1-9)

KW 14 KW 15 KW 16 KW 17 KW 18 KW 19 KW 20 KW 21 KW 22
Mi, 06.04. Mi, 13.04. Mi, 20.04. Mi, 27.04. Mi, 04.05. Mi, 11.05. Mi, 18.05. Mi, 25.05. Mi, 01.06.
Sarah und René Sarah René - René René Sarah René Sarah

e Motivations- und o : Game Thinking Vorstellung : : :
Eroff Pitch Spielidee G Desig Spielanalyse Vier Perspektiven | Narrative Design
Spie“heoriem - ) IE” gl "F Sple“deen e r - ) ) ?‘

Theorie MLU
Praxis MLU

Hochschuluber-

greifende Sitzung
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Semesterstart 15.03.2022 Hochschule Macromedia
Teambilding

(H'i'
UX Designer*ir}‘p

—

T

Narrativ Designer*in _Sound Designer*in Game Designer*in
J S LN\ -

[Programmierer*in| Game Artist*in

Project Manager*in

Bildquelle: : Extra Credits
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia

SoSe 2022

Game Design
Rahmenbedingungen: Point to Click Adventure - Lernspiel

Team 1 Team 2
Francesco Projektleitung Ernesta Projektleitung, UX, Game Art 2D
Laura Game Art 2D, Animation, Concept Art Tim Unity Operator, Programming
Adriane Concept Art, Game Art 2D und 3D Michelle Concept Art, Game Art 2D, Storytelling
Jonas Unity Operator, Programming, Game Design Lara Sound Design, Storytelling
Joel Unity Operator, Programming, Game Design Ben Animation, Game Art 3D
Nathanael Sound Design und Musik Lukas Unity Operator, Programming, Game Design
Core Gameplay Zwei Verschiedene Welten — Spieler springt Fritz Game Art 2D und 3D
Mechanik von einer zur anderen Welt
Sarah Game- und Level Design

’—‘ﬂ'“\fﬂ hochschule macromedia

university of applied sciences

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT
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Core Gameplay
Mechanik

Keine Spielerbewegung — Welt/Environment
dreht sich um den Spieler

Biows
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Projektplanung

Stage Gate Prozess

Preproduction J — =

O -

Brainstorming

Projektstart Kernmechanik
Teambuilding User Experience
Projektmanagement Erster Prototyp

Backlogliste
Technologie Pipeline
Game Dokumentation

<o
O

Produktionsstart
Content Creation
Iterationen
Testing

Bugfixing
Marketing

Production II1

Polishing
Iterationen
Testing
Bugfixing
Marketing
Dokumentation

Production I BN =

> -

Alpha Milestone

Erste Teamprasentation
Prototype - Kernmechanik
Individuelle Tasklisten
Individuelle Production Pipeline

Beta Milestone

Zweite Teamprasentation
Vertical Slice

Feature Freeze Stadium

Postproduction

_ Finales Marketing
Release Milestone
Finale Teamprasentation

Projektlibergabe
Post Mortem

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT

’—‘ﬂ'“iﬂ hochschule macromedia
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia

SoSe 2022
Milestones
Alpha
Beta
Release
Projektabgabe

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT

Hﬁ“’” hochschule macromedia w Y
N\~ 2 HALLE-WITTENBERG
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Btou

22. April 2022

03. Juni 2022

17. Juni 2022

01. Juli 2022
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Erstes Treffen mit der Uni Halle in Leipzig am 06.04.2022

| MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT
HALLE-WITTENBERG
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Challenge: Ihr Gewinn-Spiel

2 Entwickler-Teams
der Macromedia

Projekt- und
technische Entwicklg.

Thematische u.
didakitsche Entwicklg.

je 1-2
Lehramtsstudierende

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT
HALLE-WITTENBERG
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Chgllannn' lhr Cowinn_Qnial I.

- | Ort: PULS
Sprachenzentrum,

Pitch lhrer Spielideen am 13.04. UIEEEEEEIRED

w T T - inZweier-Teams
. ¢ (ggf. mit einem Team-Namen lhrer Wahl)
(neue Zusammensetzung moglich fiir die Projektarbeit)

- je max. 3 Minuten
(ggf. mit Medientechnik Ihrer Wahl)

- Uber eine thematische Spielidee fir die

OG Entwickler-Teamarbeit an einem
— Point&Click-Adventure-Game (mit Unity)
' zu Lernzielen der Medienbildung...

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
HALLE-WITTENBERG

ﬂ ﬂ hochschule macromedia

university of applied sciences



Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Teambilding

[Game Designer*in|
[Narrativ Designer*in] . [Sound De5|gner*|n \

PN

| Programmierer*in |

| Game Artist*in |

{Dida ktiker*in} | Project Manager*in |

Bildquelle: : Extra Credits
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Gastvortrag in Halle am 27.04.2022

Grundlagen des
CEINEAEN S

Auf dem Weg zum (Lern-)Spiel an der
(Hoch-)Schule

Prof. Michael Baur
Studiengangleiter und Professor fiir
Game Design and Development

Hochschule Macromedia Campus Leipzig

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia

SoSe 2022

Motivatorische Spielanalyse Lernspiele

Ziel auswahlen reiferische Artikel
kopieren/schreiben
Artikel
platziere
Geld einnehmen und I;l/é\llflg l

/ Reaktion auswerten

— Social Media Profil

-> EndeZiel s ihlen/kaufen
Social Media Gruppe /

erreicht
auswdhlen

Core Gameplay Loop

Notwendige Informationen fiir Strategieplanung

achlich im spielbar
mersion einer tatsachlich ,reda

iften beide jedoch die Immersion

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT

hochschule macromedia
HALLE-WITTENBERG

university of applied sciences
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Kooperation Uni Halle — Hochschule Macromedia
SoSe 2022

Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

Was macht ein gutes (Lern-)Spiel aus?

Sammeln Sie Kriterien, die ein (Lern-)Spiel
aus didaktischer Sichr erfallen muss, um

im Unterricht oder fiir Selbstlernprozesse
Didaktische Aspekte:

- Feedback-Mechanismen: Art, Anzahl, Haufigkeit BECianetzusen,
+ Motivation: Wie wird Motivation aufgebaut und gehalten? Bitte 1 Aspekt pro Post!
- Passgenauigkeit: Werden Spielende unter-/Gberfordert? (~Flaw)
- Adaptivitat im Spiel: Sind Lern-/Losungswege, und .
Hinelse gegeben? Lemfl:;:::r:m‘sa(hlltha Richtigkeit der Lerminhalte (Quellenkompetenz)
+ Methoden: Sind die Aufgaben im Spiel methadisch abwechslungsreich? AUFBEREITUNG bl ialatii il P
. Stufung: Baut das Spiel verschiedene Wissensformen oder Lernstufen auf? P &
x Rt iy _ + Aufbau und Stufung der Lerninhalte
Mandl)
. Wissen, Verstehen, Anwenden, Analysieren, Synthetisieren, Evaluieren (nach
Blyuom)‘ E iship htad ekt il msss weim Einfach FACHBEZUG
i
Hisre Onereeg
i Mifabens vl -
s G iy e ORORART

Nicht
vielTes e - - nduly i
= . SPAB
Intuitly -
AUFGABEN- ZIELGRUPPEN-
STRUKTUR T o
Zigup | e
penorie T, ]
- rtierung ey
Schitsse
Ikompet
enzen Indwdue!
— (Dfererai Lernziel [ e
erend)
(O et Zielgruppe:
S :ml« « inhaltiiche Addquatheit fir die Zielgruppe: Schwierigkeitsgrad
= - + formale Adaquatheit fur die Zielgruppe: Layout, Design von Spielewelt, NPC u.a.
- Ansprache der Lernenden: Wie versténdlich werden Aufgaben vermitteit?
+ Heterogenitat, Barrierefreiheit: Wie inklusiv ist das Interface?
+ Indwvidualisierung und Differenzierung
erganzende Kriterien
Rahmenbedingungen: Gesamtbewertung:
- Verfugbarkeit (Preis) - Wie vermittelt das Spiel Wissen?
- Altersfreigabe - Wie verdeckt oder wie offen werden Lerninhalte im/durch das Spiel oder
+ techn. Gerétevoraussetzungen/-anforderungen Begleitmaterialien transportiert?

+ im U benétigte Gerateanzahl bzgl. Single-, Multiplayer-Game

Unterrichtseinbettung:
+ Sind Hinweise fiir den Lemneinsatz beigegeben?
+ Welche Lernziele sind ausformuliert?
- Spiellange/-dauer: Wie viel Zeit bendtigt das ‘Durchspielen’? Kann das Spielen durch
Speicheroptionen filr lingere Zeit unterbrachen werden?
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

Didaktische Aspekte

« Feedback 5
« Motivation ;
« Adaptivitat

« Methoden
Wissensformen/
Lernstufen
~— Lerninhalt Aufgabenstruktur " Unterrichtseinbettu

Hinweise fur

* Fachliche/sachliche (Non-)Linearitat

Richtigkeit * Abwechslung Lerneinsatz/
+ Komplexitat und * Problemorientierung Begleitmaterialien
Umfang . vorhanden?

 Lernziele ausformul.?
Spieldauer

« Aufbau und Stufung
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

The Unstoppables (Gentle Troll Entertainment, LerNetz AG,
Schweizerische Stiftung fir das cerebral gelahmte Kind, 2015)
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

+ Start

Wiederhole 10 mal

mache  wenn gib ISEM Skala-Wert von Stelle
©mvorne m
und cm rechts

TN vorwarts v 100
]

gib Boden-Radar Skala-Wert

mache - gib Neutron-Spektrometer Skala-Wert
Speichere | gib Boden-Radar Skala-Wert

glb ISEM Skala-Wert von Stelle

tmvorne

und cm rechts
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

Lowlu

Eine interaktive Fiktion tiber
rechtsextreme und antifeministische
Netzwerke im Internet

675

Abonniert

132.9K

Abonnenter

411 neue
Kommentare

9:18

0 danke...ich hab keine
Ahnung, was ich da
gerade machen kann,
auBer diesen scheiB zu
I6schen.

WAHLE EINE ANTWORT

[ kann ich dir irgendwie helfen?

®

Loulu (minge+schmidt, 2021)

MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT
HALLE-WITTENBERG
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M

@frida_freude_eierkuchen

421
Beitrag

Profile

Kommentare

ch_doch

ich hab mir ne kleine challenge
uberlegt: frida hangen! erspart
uns ihre videos, ihre fresse und
maybe looks really awesome

Gedanken zu Aktuellem.

a

Feed

dhahawhat

hahahahhahahaha &9 &9 & & &

warnung

ich warne dich, wenn du weiter
deine feminazischeiBe verbreitest,
bring ich dich um. und dann
haben wir endicih friede freude
eierkuchen

oh.j.|

Btou

&

{ " 4 © # Memefabrik

3 1 users

ja hast recht! Vielleicht sowas:

’
OSEK D -
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

2~ Buchstibliche Bekenntnisse 10 anuar Duhast $2.48 .y Duhast bereits 0% deines Ziels von $400
Q00 0 yeees Ausgaben anzegen B e
(@), Arthkel 2 Vertraenswirdigheit  48/100
G276 @7 =279 @143
22 Alle Seiten = Optianen / Pause -
Ieh hab's schon immer @224 @47 @277
gesagt. ES HORT JA ALTER, GEHT'S NOCH?
g Deine Platzierung: 851 Artikel / @ Gruppe / @ Profi
v Ausgeleste Emotionen
* Zusitalche Ergebnisdetails
Das macht mir soche
Aot o . m § -
o% Faktastisch === 18 Januar Du hast $22.24 Du hast bereits 11% deines Ziels von $200
D 18 teeee Ausgaben anzeigen T erhalten.
Artikel 2 ‘Vertrauenswiirdigkeit 56/100
@ ﬁj"“"” e Ko 36060 @ 2401 ® 6245 (52119
&R
@ Seitenibersicht (7] Artikelkopieren o Artikel platzieren 35 AlleSeiten 3= Optionen/Pause -
den Leuten echt ru gefallen. Sie.
telenhn daber fetig. oQ Platzierung (7] Ziele + Abgeschlossene Ziele verstecken
=3 B Erstle in Stamit v indiitonrtvonmi
~ Wihle einen Artikel von Faktastisch. Veréffentliche mindestens zwei Artikel auf deiner Seite.
G Verd 100-mal geteilt wird.
2 Sortierennach: (® Kirzlich Beliebt o 10 generiert.
O Vers N
Y Filternnach: Alle politischenTogs ~ ~
Foto be: gt Plan von reichem Tech-Giganten und Regierung, der BEWEIS - Der Bundeskanzler ist ein Mitglied dieser Sekte!
tindige Uberwachung der Biirger infachen soll

Glaubwirdigheit 15/20  Dramatik 4/20
Glaubwirdigheit 8/20  Dramatik  17/20
Artikel-Themen
Artikel-Themen

Religion
—
O 6060 2,401 4o 0
® 6,245 @ $21.19 *®0 @ $0.00

» Wihleein SocialMedia-Profil aus!
» Wihle eine SocialMedia-Gruppe aus!

» Uberpriifen und abschicken

Fake it to make it (Amanda Warner, 2017)
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Spielanalyse Lernspiele: Didaktische Analyse

¢Q Spielanalyse

Die Unsm!zwhlﬁ-é-: J

UNSTOPPABLES

o
T

M 5
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e
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T
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Konzepte — Alpha Prasentation — Aktueller Stand

Digestible, das Spiel mit Nahrwert

- Verdauungsprozess (Biologie) vereinfacht dargestellt

- Personifizierung der Enzyme/ltems/Organe

2 9
ove
d ¢
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Genre;
Point & Click Adventure

Kernmechaniken:
Gegenstande aufnehmen (Inventory)
Dialog fuhren
Bewegung
Switch zwischen den Welten

Spielziel:

Verdauung erfolgreich abschliel3en, alle Komplikationen I6sen
Lernziel/Zielgruppe: 7-8 Klassenstufe Biologiestoff vermitteln und festigen
Content: 4 Screens/ Orte

,(;\-wt{?; i
7 MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT D f Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Vision:
- Spieler:in schllpft in Rolle eines/einer Praktikant:in
~  Praktikant:in startet in der Gehirnzentrale mit einem kurzen Tutorial

- Nachdem das Tutorial abgeschlossen ist, beginnt Praktikant:in dem

Verdauungsprozess ,beizuwohnen® und ihn voranzutreiben

Mund

Darm

N hochschule macromedia
university of applied sciences
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Adventure Creator (Unity)

Pick up Use

Look at Push

= Close Talk to Pull

Adventure game staples
® Designed for narrative and puzzle games

e Characters, dialogue, inventory, and inferactions
e [xtensive interface customisation

Serious vs. Games | Michael B
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Digestible
Concept Art
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Konzepte — Alpha Prasentation — Aktueller Stand

Neolithika Ein Serious Game zum Thema Menschheitsgeschichte.

Ein Spiel auf 3 Ebenen (Story, UX und Musik/Sound)

1. Ebene: Australopithecus, aufrechter Gang, Nahrungssuche,
Symbolsprache

2. Ebene: Erstes Werkzeug, Unterkunft bauen, Territorium beschutzen,
einzelne Worter

3. Ebene: Homo Sapiens, Viehzucht, Ackerbau, Siedlungen, kurze
Satze

Zielgruppe: Schuler 10. Klasse
Genre: Point & Click Adventure

Kernmechaniken:
Gegenstande aufnehmen und kombinieren
Drehbare Welt

Geplante Features:
Glossar
Loading Screen mit kurzen Fun Facts (Zeitstrahl)

| MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Spielmechanik (First Prototype 1-4)

Center Left ‘ I Center Right
ForeGround Left v T ForeGround Right]
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Concept Art
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Lorewm ipsuwm dolor si+ amet,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetir

adipisting elit, sed do einsmod

tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua.

Uit enim ad minim veniam, duis vostrud exercitation
ullameo laboris wisi ut aliquip ex ea commodo consequat,
Puis ante irure dolor in reprehenderi+ in veoluptate
velit esse cillum dolore en ﬂqg]ﬁ willa pariatur.
Exceptear sint occaecat cupidatat von proident,

sunt in culpa qui officia deserunt

wolli+ anim id est laborum.

Ed
Loreim ipsim dolor sit amet, consectetur adipiscing elt,
sed do einsinod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aligua,
Ut exivn ad minim veniam, duis nostrud
exercitation ullameo laboris wisi ut aliquip
£x. 64 commodo Conseauat,
Used: Tk Free (Fett, 14, Black)
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Workshop am 11.05.2022: Spieleideen

Geschichte, 5./6. Kl., Sek./Gym. i Geschichte, 5./6. KI.

Die mittelalterliche Stadt Alltag und Kultur/ Merkmale und
(Handwerk/ Zunftwesen/ Leistungen d. agypt. Hochkultur
stadtische Wirtschaft)

Adventure mit Escape Room
Memory u.a. in H5P Elementen in Minetest/Minecraft

Ethik, 9./10. KI. Geschichte

Trauerphasen inkl. Kulturelle Errungenschaften der
Charakteristika, Umgang mit Agypter
Verlust und Trauer

Kartenspiel mit 4 Parametern u.
Pixelstyle-Adventure in Scratch ,Burger‘-Anfragen in Scratch

| MARTIN-LUTHER-UNIVERSITAT m
7 HALLE-WITTENBERG
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Geschichte, Spanisch

Vokabeln und historische Ereignisse:
Konquistadoren

Minecraft-Adventure mit Exploration,
Manipulation und Kombination

Geschichte/Religion, 5. K., Gym.

Luxus in der Antike und das letzte
Abendmahl

Multimediales Rollen-Brettspiel mit
,Einkaufszettel” in H5P (inkl. Videos)

Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Digestible:

BIOgS fur die aktuellen Lernsplele https://blogs.urz.uni-halle.de/digestibleentwicklerblog/

Digestible

das Spiel mit Nahrwert

Lernziel und Inhalt

ENTWICK.ERBLOG

Jeder Mensch braucht Nahrung. Um den Kérper gesund zu halten und
mit den notigen Nahrstoffen zu versorgen, muss diese Nahrung verdaut
werden. Die Verdauung ist dabei in verschiedene Abschnitte geteilt, in
denen ortsspezifische Prozesse ablaufen. Aus diesem Fakt leitet sich un.
ser Lernziel des Spiels ab, welches sich an die Klassenstufe 7/8 richtet.

Umsetzung im Spiel

semen

Dok s Ziel des Spieles st es als ein Praktikant im Korper bei der Verdauung der
ekt P g

| o Nahrung zu helfen und die einzelnen , Arbeitsschritte* auszufihren. Da.

| Lernziel und tnhalt 3

und Inhal schnitte der Verdauung. Hierbei haben Wir uns auf die Handlungsorte

Neolithika: N ==
https://blogs.urz.uni-halle.de/neolithika/ S — ]

#1 Wie alles begann

| & Vo Ebert €3 29, April2022

Anstatt der monotonen und einschlafernden Stimme des Geschichtslehrers zu lauschen, wiirden wir lieber in Assassin’s
Creed Origins die Welt der alten Agypter erkunden, in Valiant Hearts das Geschehen des ersten Weltkrieges miterleben
| oder in Minecraft den Aufbau eines Molekiils darstellen,

Diese und viele weiter digitale Spiele kénnen im Unterricht eingesetzt und komplexe Inhalte lebensnah visualisiert 1
werden. Dariiber hinaus kénnen diese motivierend wirken und Schiler*innen eher fiir scheinbar trockene Inhalte
begeistern. |

Wi, eine achtkSpfige Gruppe der Macromedia Hochschule fir Game Design und zwei Lehramtsstudentinnen aus der Uni |
Halle, haben uns als Ziel gesetat, das Schulleben der Schilertinnen bunter zu gestalten und ein Lernspiel zu entwickeln,
welches spielerisch Wissen vermittelt und den Lernprozess fardert

Serious vs. Games | Michael Baur, René Barth
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit.

Kontakte:
Prof. Michael Baur René Barth
m.baur@macromedia.de rene.barth@zlb.uni-halle.de

www.michaelbaur-gamedesign.de
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Videospielverzeichnis

PandaBee Studios. Ganita. Hochschule Macromedia, 2020.

Lost & Found Games. Solare. Hochschule Macromedia, 2021.

Hochschule Macromedia. Der Lange Weg. Hochschule Macromedia, 2021.
Cloudzilla. FutureLine. Hochschule Macromedia, 2021/22.

Gentle Troll Entertainment. The Unstoppables. LerNetz AG, Schweizerische Stiftung fur
das cerebral gelahmte Kind, 2015.

Gentle Troll Entertainment. NEPO Missions. Fraunhofer IAIS, 2021.
Minge+Schmidt. Loulu, 2021.

Amanda Warner. Fake it to make it, 2017.

Digestible. Hochschule Macromedia, Universitat Halle, 2022.

Neolithica. Hochschule Macromedia, Universitat Halle, 2022.
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Onlinequellen

Serious Games:

Statistik 1 Deutscher Game Verband ,game* (2019). Deutscher Markt flir Serious Games soll durchschnittlich um 19
Prozent pro Jahr wachsen. Online unter:
https://www.game.de/marktdaten/deutscher-markt-fuer-serious-games-soll-durchschnittlich-um-19-prozent-pro-jahr-
wachsen/ [12.05.2022]

Statistik 2 Deutscher Game Verband ,game* (2019).
https://www.game.de/marktdaten/personalverantwortliche-bewerten-serious-games-besonders-positiv/ [12.05.2022]
Wissens- und Technologietransfer Serious Games (2021): Serious Games. Dein Weg in die Branche. Online unter:
https://wtt-serious-games.de/ [24.11.2021]

Ubersichtsbild 1 (Artverwandte Begriffe)

Breuer, J. (2010). Spielend lernen? Eine Bestandaufnahme zum (Digital) Game-Based Learning. Online unter:
https://www.medienanstalt-nrw.de/fileadmin/Ifm-nrw/Publikationen-Download/Doku4 1-Spielend-Lernen.pdf [23.06.2021]
Ubersichtsbild 2 (Serious Games)

https://flowleadership.org/serious-games/

DIN SPEC 91380 Serious Games Metadata Format. Online unter:
https://www.din.de/resource/blob/313428/f50a1956a2c966bd7a5e3e2d21ba747a/broschuere-din-spec-91380-data.pdf
[12.05.2022]

Serious Games Information Center. Online unter: https://seriousgames-portal.org/# [12.05.2022]

8 Kinds of Fun:

Le Blanc, M. (2004): Game Developer Conference Game Tuning Workshop. Online unter:
http://algorithmancy.8kindsoffun.com/ [24.11.2021]

Bartle Player Types:

Bartle, R. (1996): Hearts, Clubs, Diamonds, Spades: Players who suit Muds. Online unter:
http://www.arise.mae.usp.br/wp-content/uploads/2018/03/Bartle-player-types.pdf [24.11.2021]
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SERIOUS
GAMES

CLARK C. ABT

The art and sclence of games that
simulate We—in industry, government
education, and personal relations,

interpreted with eaxampies by a leading
exponent and innovator

—

@ A Viking Compass Book $2.25
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