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auf YouTube






Mikrowellee vor 5 Jahren

Ich hatte das geld mitgenommen,so nimmt es jetzt irgendwer mit der eh schon genug
geld hat!

p 22 @ ANTWORTEN

~ 2 Antworten ausblenden

@) PlasmaVii vor 5 Jahren

+TuBFMagier SPIEL

&l ANTWORTEN

0 Jenna Mills vor 9 Monaten

Ich denke auch immer, dass man in der selben Situation vll doch eher das Geld
nehmen wirde.
Immerhin geht's ums Uberleben.

! ANTWORTEN



Daryl Ballister vor 5 Jahren

Es ist schon bewundernswert, dass viele Menschen die nichts haben, ihr weniges Hab
und Gut auch noch teilen. Wenn man wie hier sieht, das viele keine Unterkunft haben
und nur mit dem notigsten leben miissen, macht einen das betroffen. Man denkt da
eigentlich gar nicht so driiber nach...

i 150 a ANTWORTEN
~ 2 Antworten ausblenden

@ D.B. Cooper vor 5 Jahren

+Daryl Ballister man denkt echt nicht driiber nach das andere es schlechter
haben :(

i 4 & ANTWORTEN

ﬁ Juliana Zhdanova vor 5 Jahren

g

+Daryl Ballister du sprichst mir aus der Seele. Die Folge ist so herzerwarmend
aber auch traurig

w2 & ANTWORTEN
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Start Import Codes Variablen Analyse
o Liste der Codes s en &
v

©g' Kommentierungen

©9' videoproduktion
@4 Eigene Person

Theoretische Konzepte

Mixed Methods

P @@= X

S Kritische Auseinandersetzung mit gesellschaftsreleva...

thische Reflexionen
S¢ Lebensweisheiten
Ce personliche Wertvorstellungen
o0 negativer Einfluss von Computerspielen
Verantwortung gegenuber dem Publikum
Die Moral von der Geschicht' / Spielethik
o' Moralisches Handeln
»' Normative Aussagen / Meinungen / Bewertungen de...
Moralische Méglichkeitsraume
! Ethische Interaktionen mit Spielcharakteren

ntscheidungen und deren Begrindung
o Begrindungstiefe vor / wihrend Aktion
v @) Argumente vor / wahrend Aktion
©e' Publizistisch-darstellerische Motive
@7 spielertugenden
(@) spielcharaktere
©3 intrinsische Motivation
v @ Ethische Argumente
©3 Not at home, christian household
@3 Rauchen ist schlecht
@3 unfalle und Absichten
@3 Loyalitat / Ingroup
) 2u frih (filr sie) zu sterben

©2'Das ist niemals der richtige Weg / Das ...

oo v

@' Entscheidung (ohnehin) egal / nicht so w..

@) Bevorzugung bestimmter Personengrup...

@ Utilitarismus / The good of the many
@I Faimess

@3 Action vs. Inaction

@ Legalismus / Gesetze

@ Altruismus / Selbstlosigkeit / Ich opfere ...

@2'Im realen Leben wirde man auch so ha...

©¢'Begrandung nach Aktion
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Visual Tools

Kommentierungen\Entscheidun...ische Argumente\Ehrlichkeit ¥ ¢

Entscheidung ohne (Klar artikulierte)

Ich glaub

Mehrere

e / fuhle

Grunde fur
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Stats MAXDictio

(=]

Reports

do o

L PE P @z

Y Y 3 SN Y TR

z ® 5

L ivienscnen.
[ @ Also ich muss echt sagen, ich geb den
T meisten Obdachlosen was. Anklagend,

Einfach, Ernsthaft, Nett. Einfach!

D Jaund jetzt warten wir ne Runde. Ich
hoffe, das ist ne richtige Entscheidung.

.Betteln

O} Naja, was sollen wir denn sonst machen,
Jodie? Willst du mit Aiden ne Bank
Uberfallen? Wir haben keine andere
Wahl! Oder wir rufen Nathan an.

' ‘ Ach...So gehts natirlich auch. Krass.

' * © Oh mein Gott. Das ist wirklich ne

‘ schwere Entscheidung! Wir lassen es
liegen! Wir lassen es liegen.
ehrlich spielen und sie ist kein Dieb, die
[I:5) Ganz klar. Vielleicht gibt es noch
andere Moglichkeiten. Im Notfall...wir
werden schon irgendwas finden, oder?

O vielleicht ist da noch n Dollar drin. Ach
du scheiRe. Jetzt kann ich das Ding
natirlich auch ausrauben. Aber genauso

A Einfache Coding-Suche (Oder-Kombination von Codes)

liste.. TR v E S

B8 Beyond Two Souls Homeless

-’ Sarazar 1
24-24
@¢' Kommentierungen

@4 Entscheidungen und dere...
@) Argumente vor / wahre...

e.) Ethische Argumente
@7 Ehrlichkeit

B life is strange - rektorenges...

[sd LIFE IS STRANGE 2 - Eine...

2-3
| Kommentierungen
5

@' Ethische Argumente
5. Ehrlichkeit

B life is strange - rektorenges...

[s) LIFE IS STRANGE 2 - Eine...

10-10
@¢' Kommentierungen

@¢' Entscheidungen und dere...
@' Argumente vor / wahre...

@' Ethische Argumente
@2 Enhrlichkeit

c¢ Entscheidungen und dere...
1 Argumente vor / wahre...
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ir wollten ehrlich spielen und sie ist
kein Dieb, die Jodie.

Hide the truth oder Report Nathan. Oh
Gott! Ohm... wir sind mal ehrlich.
(wahlt report Nathan)

Ne! Wir... ich bleibe bei der
Ehrlichkeitsschiene so ein bisschen,
ahm... aber es ist gut zu wissen, dass
diese Punkte mir anzeigen 'Hey, du
kannst jetzt... doch vielleicht nochmal
dich umentscheiden'.




theRadBrad

Kubz Scouts

Auf ehrliche Art Geld verdient — DannyJesden
Gronkh
PietSmiet
Beyond Two Souls
"Money to Eat"” MessYourself
Auf unehrliche Art Geld verdient i PewDiePie
FeelGamingTV
Cryaotic

Nicht genug Geld verdient

Sarazar




nicht essen

Gronkh

Dan:
nicht nehmen
Gronkh

- Kubz Scouts
Geld aus Zeitungskasten

MessYourself
nehmen
Cryaotic

Pietsmiet

theRadBrad
Kubz Scouts

MessYourself
ablehnen

Prostitutionsangebot

annehmen

PietSmiet
Beyond Two Souls gehen

saraza
Homeless —
. eRadBrad
Diner
Kubz Scouts
anflehen
MessYourself

Gronkh

“Einfach”

Messourself
um Betteln beschriften
Cryaotic

DannyJesden

nicht nehmen

Sarazar
Geld aus Bankautomat

MessYourself
nehmen PewDiePie

FeelGamingTV




ALL ENDINGS >

EVERYONE LIVES EVERYONE DIES

BEYOND

T 1FE n—l—lu =1 FA"-
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HAPPY EVER AFTER ! Good & Bad ENDINGS! (Beyond Two Souls All Endings) PS4




Heterogene Bezugsebenen

“Also ich muss echt sagen, ich geb den meisten Obdachlosen was.”

“Naja, was sollen wir denn sonst machen, Jodie? Willst du mit Aiden ne Bank
uberfallen?”

“Wir lassen es liegen. Wir wollten ehrlich spielen und sie ist kein Dieb, die
Jodie.”



Codesystem Beyond Two Souls Homeless | Call of Duty - WWII | Fable Il GTA V - By the Book Far Cry 4 | Life is Strange 2 SUMME

v @4 Keywords in Context 0
v (@4 Realweltliche Themen

C¢ rassis* racis* . - m : - [ |

04 sexist* sexism* . . u

A

29' homophob*

5 discrimin® diskrimin* .
5 politi* - . [ : - [l 836
¢ mobbing* bullying* 24
5 kiinstliche intelligenz* artificial |

S¢' armut* poverty* - . o

¢ homeles* obdachlos* unbereinic .

5 school shooting* schulmassaker

5o klimawandel* climate change* e

5¢'Drogen O . [ . [ ] o 762
94! suizid* selbstmord* suicid* u . o L ! \ (91
e verhiitung* contracept* condom - u - u
Se' Sex . . [} L L L 239
54 generation* - . u ! >

o4 jews* juden*

S¢' "hitler" "Hitler" m 2:

G4 folter* torture* - g B m 2
Se'Krieg : [] [ [

2 SUMME 315 2.159 29 2.072 12 2.865



Ruckschlusse auf das Mediendispositiv YouTube

- Wechselspiel zwischen YouTuber und Publikum
- User-Interaktionen im Mediendispositiv YouTube

- Suche nach geteilten Erfahrungen / Eigenschaften



PERSON OF THE YEAR

Yes, you.
You control the Information Age.
Welcome to vour world.
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