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GESELLSCHAFTEN IM WANDEL

Herausforderungen

... fechnologische und mediale Verdnderungen

... gesellschaftliche, soziale und politische Umbriche
... Okonomische Verdnderungen

... Globalisierung

... Klima und Umwelt

.. Migration

Folgen

* Verunsicherung angesichts Fragilitat

» Erosion bisheriger Ordnungen (Einfluss, Macht, Instrumente etc. in Politik, Justiz etc.)
« dringend notwendige &ffentliche Debatte von Autoritdten bestimmt



FOKUS OKONOMIE

= Bundesministerium

Bildung, Wissenschaft Digitale Transformation

und Forschung

@ Technologische Entwicklung

© Gesellschaftliche Adaption
der Technologie

Dll ITALE BUSINESS
GESELLSCHAFTLICHE P TRI\N‘FOR MATION
DIGITALE TRANSFORMATION ;7

Adaption durch Unternehmen
v o

GRAD DER ADAPTION

@0 Adaptionskurve der
todgeweihten Unternehmen
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Digitale Bildung in Osterreich

Bin&re Transformation als Anlass fUr Digitale Bildung in Osterreich.
Prasentation am 23.11.2018 an der School of Education, Universit&t Innsbruck
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»DIGITALISIERUNG"

A

xD
Buzzword / DrehtUrbegriff Binaritat / Automatisierung / Arbeitsbegriff ,,Digitale
Medialisierung / Technisierung Bildung*

/ Algorithmisierung...


https://www.buzzomat.de/#5492880
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BILDUNGSINSTITUTIONEN BLEIBEN MASSIVE INSTITUTIONELLE
WIE SIE SIND  OFFNUNGSPROZESSE

SCHNELLE, KURZFRISTIG MESSBARE, TIEFGREIFENDE VERKNDERUNGEN
WENIG ZUKUNFTSWEISENDE MASSNAHMEN' DIE ZEIT. BRAUCHEN WERDEN

Darstellung: Petra Missomelius, Grafik: Christoph Pirker, 2019



Die Grafik vereint
individuelle,
strukturelle und
soziopolitische
Zusammenhdnge
von Technokultur in
Verbindung zu
einander

Ebene der
Gesellschaft und
des Individuums

Ebene des duBBeren
Erscheinungsbildes

Tieferliegende
technische und
strukturelle Ebene

DAS DIGITAL

'ALS WIRKUNGSVOLLE +BLACK BOX"

Darstellung: Petra Missomelius, Grafik: Christoph Pirker, 2019
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Darstellungen: Petra Missomelius
Grafik: Christoph Pirker, 2015
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Bildung mit Medien fokussiert technologischen
Aspekt und betrachtet Medien als neutrale
Lerninstrumente

D
X O | Entstehung Bildungsmedienindustrie
) \)"" ‘ / = In der beruflichen Aus- und Weiterbildung ist die
® Verwendung von Bildungsmedien (VR / online etc.)
M\‘ verbreitet, wird jedoch nicht reflektiert
j\2a 0\ S

W Pandemie als Turoffner.
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BILDUNG ALS SCHLUSSEL

Besondere Wichtigkeit von Ethik und Werten fur Risikogesellschaften

Verbindung von Naturwissenschaften, Technik, Philosophie und Kultur notwendig

lernfahige und innovative Gesellschaft, um Losungen fur Zukunftsfragen (wie z.B. Migration und Klima) zu finden
sich auf Komplexitat einlassen

und kritisch mit Zukunft & Zustand der digital gepragten Welt auseinandersetzen

Fragen:

Wie eine von digitalen Technologien gepragte Welt gestalten, in der Humanisierung nicht ausgeklammert iste
Wie wollen wir leben?

Welche Werte sind uns wichtig und wie erhalten / schopfen wir sie?

Verstandnis von Bildunge

Humboldt‘scher Pragung (Individuum)

Kompetenz- und Messbarkeitsorientierung

Aufklarung

MUOndigkeit

... Inwiefern kann dies allein der informatischen Bildung Uberlassen werden?e
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ENTWICKLUNG IN OSTERREICH



UNTERRICHTSPRINZIP SEIT 2012

Grundsatzerlass (,,Medienerlass*) zum Unterrichtsprinzip Medienerziehung:

~Medienerziehung zielt auf eine umfassende Medienbildung ab. Medien bestimmen
unseren privaten und beruflichen Alltag. Technische Moglichkeiten der
Vervielfdltigung, Uber’rrogung und Vernetzung spielen in der »natrlichen
Umgebung der Schiler/innen eme immer groBere Rolle, sie sind ein Teil inrer
Wirklichkeit, ihrer Lebenswelten.”

Festgelegte Zielsetzungen:
Aktive Teilhabe an Kommunikationsnetzen
Mediennutzung

Kommunikation mit und durch Medien
Medien als Wirtschaftsfaktor oder als Institution
Eigene Medienschopfungen

-




,Da die in den Medien behandelten Themen alle Bereiche des
Erkennens und Handelns berUhren, ist die Medienerziehung nicht auf
einzelne Unterrichtsgegenstdnde oder bestimmte Schulstufen
beschrdnkt. Jeder Lehrer/jede Lehrerin ist vielmehr verpflichtet, auf sie
als Unterrichtsprinzip, wie es in den einzelnen Lehrpldnen verankert ist,
in allen Unterrichtsgegenstdnden fachspezifisch

Bedacht zu nehmen.”

UNTERRICHTSPRINZIP LEIDER WIRKUNGSLOS

—
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Meilensteine der
Digitalisierung dlngC” rOdeOp —

| Digitale Strategie der
Bundesregierung (2016)

DIGITAL
ROADMAP
AUSTRIA

© Bundesministerium fUr Digitalisierung und Wirtschaftsstandort
https://www.digitalroadmap.gv.at/



Kapitel Bildung der
digital roadmap

Gesamtstrategie

Digiale Bidumg" Fokus Standortstarkung

Bildung w+Fachkraftebedarf der digitalen Wirtschaft*
wleillhabe erfordert digitale Kompetenzen®
wForcierte und rasche Bildungsinnovationen*
,Demokratisierung des Wissens"*

IKT-Strategie

FTI-Strategie

© Bundesministerium fUr Digitalisierung und Wirtschaftsstandort
https://www.digitalroadmap.gv.at/
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BINDUNG AN MICROSOFT

,education partnership*

Bildungsindustrie

AusschlieBliche Fokussierung auf
proprietdre und kommerziell
ausgerichtete Anbieter ohnehin hoch
problematisch
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ERSTE KONKRETE SCHRITTE

Interventionen der Industrie -> Bedarf -> Digitalitat in Schulen

Ad hoc Arbeitsgruppe Dez. 2016 zur Erstellung eines Lehrplans ,,Verbindliche
Ubung Digitale Grundbildung" innerhallbb von 3 Wochen

Ca. 1 Jahr bis er implementiert wurde: ab Schuljahr 2018 in Kraft
Verbindlich fUr Sekundarstufe | — alle Schulstufen

Umsetzung Schulautonomie (Block, eigenes Fach, integrativ oder in
Projektform)

unbenotet




ANSETZEN BEI LEHRPLANEN

= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Forschung

Ausgangslage

Die Lehrplédne sind inhaltlich und strukturell nicht ,,up to date“ - Die Fachlehrpline
entsprechen trotz kontinuierlicher Uberarbeitungen nicht immer dem aktuellen Stand der
Fachdisziplin bzw. der jeweiligen Fachdidaktik und sind zum Teil GUberfrachtet. Statt des
Lehrplans dient deshalb in der Praxis oft das Schulbuch zur Orientierung fur Paddagog-/innen.

,Der Bildungsauftrag der Volksschule ist umfassend, wenig fokussiert und in
unubersichtlicher Weise verfasst. Eine Konzentration auf verbindlich zu vermittelnde
Kernkompetenzen ist nicht ersichtlich.”

(Nationaler Bildungsbericht 2015, Seite 38) = es fehlen klare Bildungsziele

Uberfachliche Kompetenzen reprasentieren wichtige Ziele der Schule, miissen aber in der
Praxis mit wenig Verbindlichkeit auskommen (Nationaler Bildungsbericht 2012, Seite 71 ff.)
- Starkung des Uberfachlichen Ansatzes, der facherlbergreifenden Kompetenzentwicklung

im Unterschied zu internationalen Entwicklungen gibt es in dsterreichischen Lehrplanen keine
Verknipfung zur Leistungsbeurteilung




PROJEKT LEHRPLANE2020

"= Bundesministerium
Bildung g

Weiterentwicklung der Lehrpléne

Ziel
* Die Lehrplane sind auf wesentliche Bildungsziele reduziert und beschreiben, welche

fachlichen und Gberfachlichen Kompetenzen Schuler/-innen gesichert erworben haben
mussen.

Die Lehrpléne sind gut verstandliche, praxisfreundliche Dokumente, die den Ausgangspunkt
fur die konkrete Unterrichtsarbeit am Standort bilden.

Die Lehrpléne sind inhaltlich koharent und ermdoglichen einen flieRenden, anschlussfahigen
Bildungsweg.

MaRnahme

*  Weiterentwicklung und Uberarbeitung der Lehrpline

= kritische Reflexion des bestehenden Inhaltes

Vorgesehener Zeitplan
» Stufenweise Einflihrung ab dem Schuljahr 2020/2021
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DAGSTUHL-DREIECK

Technologische Perspektive Dlgltale Sese aftlich-kulturelle
Wie funktioniert das? vernetzte s v
Welt

Phanomene, Gegenstande
und Situationen

&

Anwendungsbezogene Perspektive
Wie nutze ich das?

Ausgangspunkt fransdisziplindrer Diskussion der Informatik-Didaktik,
Medienpddagogik und Medienwissenschaft, um ein fachwissenschaftlich
abgesichertes Modell von Medienbildung zur bildungspolitischen
Kommunikation zu erstellen. Erstellung des ersten Dreiecks auf Schloss Dagstuhl.



mediale Formen (MW)
Vorgehensmodelle,

. Modellierungstechniken (Inf)
Asthetik (MW)

Informatikbezogene Konzepte
der Digitalisierung,
Automatisierung, Vernetzung
verstehen (Algorithmen,
Daten und Information,
Sprachen und Automaten,
Informatiksysteme) (Inf)

asthetische Normen (MW)

kulturelle Denkmuster (MW)

Artefakte (Medienangebote u.
-inhalte) einordnen u.
kritisieren kénnen (MP)

Mediensysteme in
ihrer Struktur u.
Funktionszusammenh
angen verstehen u.
hintefragen (MP)

Konvergenzemulation
(MW)

mit digitalen \
Medien und
Systemen

Historizitat von
Medienkulturen
(MW)

historische Perspektive
(MP)

Geschichte/Entwicklung von
Informationstechnik, Informatik

Prozesse der
(Medien-)
Sozialisiation (MP)

gesell.
Aushandlung u.
okonomische
Bedinungen der
Mediennutzung u.
Medienpraxis

(MW)
Erkennen u.

Technik/Technologie
(und dahinterliegende
Bedingungen/Interesse
n) verstehen (MP) p
-
_~~ domanenspezifische Auswahl u.
’ Beurteilung von

Anwendungsprogrammen u.
deren Funktion

kollektives u. partizipatives
mediales Handeln (MW)

Benutzung digitaler Werkzeuge
fur produktive Zwecke (z. B. in
Probleml6sungsprozessen

Gestalten,
Reflektieren, Nutzen, Analysieren

Medienaneignung,
Medienhandeln (MP)

Handlungsoptionen

Partizipieren,

medial induzierte
Maoglichkeitsraume
(MW)

Analysieren u. Handeln
bewusste Wahl des Niveaus (MW)

Informatiksysteme (z. B. interaktive digitale Medien)
entwickeln (darstellen u. interpretieren, strukturieren u.
vermnetzen. modellieren u. implementieren. ...

Reflexion impliziten
Wissens u. eingetibter
Praktiken (MW)

Bewerten von
Medieneinflissen
(MP)

Erkennen von
Bedeutungen fir die
eigene Entwicklung R

(MP) She

Medien? (MP)

Medien-/Handlungsrepertoires:
Was macht man mit welchen

Inhalte, Praktiken u.
Techniken ethisch
reflektieren (MP)

Beurteilung der Chancen,
Risiken und
Missbrauchsmaglichkeiten von
Inf-Systemen (Inf)

Handeln mit Inf.-Systemen
unter Bertcksichtigung
ethischer u. rechtlicher Regeln
u. Normen (Inf)

Wechselwirkungen zwischen
Informatik, Gesellschaft/Kultur,
Individuum beurteilen u.
gestalten (Inf)

Wechselwirkungen von
(Medien-)Technologie u. sozialen
Verwendungszusammenhangen
verstehen(MP)

Soziokulturelle Veranderung von
Effekte von Privatheit/Offentli
Mediatisierungs chkeit (MW)
rozessen (MW)

Bedeutung von

Medien fur gesell.

Zusammenleben
~ (W)

Erkennen von Freiheiten u.
Begrenzungen im
Medienhandein (MP)

Arbeitsfassung 2018
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DAS FRANKFURT-DREIECK (2019)

Frankfurt-Erklarung zur Bildung in
der digital vernetzten Welt

- Ein interdisziplindres Modell -

« Erweiterung und Fortschreibung
des in der Dagstuhl-Erklarung
enthaltenen Dagstuhl-Dreiecks

. . o — Betrachtungs-
. {B/\l/lgﬁggllsm Kontext des digitalen ' ' gegenstand
° Konzep’rionell ’rheore’risch— Analyse — Reflexion - Gestaltung
reflexiv angelegt Interaktion

Nutzung — Handlung — Subjektivierung

Siehe z. B. hitps://journdls.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/2830



https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/2830

T

ge  TECHNOLOGISCH-MEDIALE
A e PERSPEKTIVE (T)

Ges'

Technologische und mediale Strukturen und Funktionen
informatische Aspekte
technische und dsthetische Gestaltung
Formenrepertoire
Funktionsprinzipien
ihre Geschichte, die sich eingeschrieben hat



GESELLSCHAFTLIC
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aef " KULTURELLE PERSPEKTIVE (G)

Gesellschaftliche und kulturelle Wechselwirkungen

— Wechselwirkungen zwischen Individuen, Gesellschaft und
digitalen Systemen (z.B. Datenproduktion und —spuren, dkonom.
Fragen, informationelle Selbstbestimmung)

— Medientechnologien pragen soziale Interaktions- und
Kommunikationsbedingungen

— Verdnderungsprozesse hinsichtlich gesellschaftlicher Teilbereiche
(Arbeit, RollenverstGndnisse, Sozialleben etc.)

— stark von Enkulturation in digitale Kultur abhdngig

— Bildung ist hier wesentlich fUr Partizipation und Fragen sozialer
Gerechtigkeit

— historische und politische Aspekte
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etiodon INTERAKTIONSPERSPEKTIVE (1)

Nutzung — Handlung — Subjektivierung
— im Zentrum steht das Individuum
— Wie wird etwas genutzt, warum und wozu?¢
— Nutzungsoptionen

— Teil von ldentitatsbildungsprozessen, z.B.
Selbstthematisierung, Profilbildung

— Orientierung innerhalb diffusem und sich dynamisch
entwickelnden Feld

— Autonomie und Authentizitdt gegenuber KUnstlicher
Intelligenz und Datenanalyse (-> technisch-medial)



LEHRPLAN-ARBEITSGRUPPE

Digitale Grundbildung fUr Primar- und Sekundarstufe |

Autor*innen: Petra Missomelius (Vorsitz), Michael Steiner (PH
Wien/Informatik und Technik im Unterricht), Michaela Friess (PH

Steiermark/E-Learning)

Multidisziplindre Zugange zum Thema ,,Digitalitat




LEHRPLAN-STRUKTUR

Frankfurt-Dreieck als zentrales fachliches Konzept (T), (G) und (l)

EinfUhrung von funf Kompetenzbereichen, die zur Strukturierung der Deskriptoren
dienen:

Orientierung

Information

Kommunikation

Produktion

Handeln.




1. KLASSE (5. Schulstufe) Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ...

Orientierung Information Kommunikation Produktion Handeln
Strukturen und . . -
Funktionen digita-
ler informatischer
und medialer Sy-
steme und Werk-

Ieuge {T)

Gesellschaftliche

Wechselwirkungen
durch den Einsatz
digitaler Technolo-
gien (G}
Interaktion in Form
von Nutzung, Hand-
lung und Subjekti-
vierung { | )



RASANTES FINALE

Herbst 2021: Uberraschende Entscheidung fur Fach: Start 2022/23, Sek |, alle
Schultypen, 1 Wochenstunde

2022 Gerateinitiative dank Corona Fahrt aufgenommen
Anderungen der finalen Lehrplanausarbeitung der Arbeitsgruppe

Prozess intfransparent

Kompetenzaufbau nicht mehr stringent, da viele Inhalte durch ,,Informatik-
Curricula® ausgetauscht




Kompetenzbereich Handeln: Angebote und
Handlungsmoglichkeiten in einer von Digitalisierung gepragten
Welt einschatzen und verantwortungsvoll nutzen

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

e (T) das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe
exemplarisch anhand eines digitalen Gerates beschreiben
und dieses mit weiteren Komponenten verbinden und
testen.

e (G) Mediennutzungsformen sowie deren historische
Entwicklung und gesellschaftliche Etablierung im Zuge des
Medienwandels beschreiben.

e (I) zwischen digitalen Angeboten und eigenen Bediirfnissen
abwagen und personliche Handlungsmoglichkeiten unter
Berlicksichtigung gesundheitlicher und 6kologischer Aspekte
gestalten.

Anwendungsbereiche

» Digitaler Arbeitsplatz

e Unterschiede in der Rezeption von analogen und digitalen
Medien

Nachhaltiger U“mt digitalen Technologien

»INTERVENTIONITIS"

Kompetenzbereich Handeln: Angebote und Handlungsmoglichkeiten
in einer von Digitalisierung gepragten Welt einschiatzen und
verantwortungsvoll nutzen

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen

* (T) unter Nutzung einer angemessenen Terminologie gangige
physikalische Komponenten von Computersystemen (Hardware)
identifizieren sowie beschreiben, wie interne und externe Teile
von digitalen Geraten funktionieren und ein System bilden.

* (G) Mediennutzungsformen sowie deren historische Entwicklung
und gesellschaftliche Etablierung im Zuge des Medienwandels
beschreiben.

e (I) Hilfesysteme bei der Problemlésung nutzen.

Anwendungsbereiche

*  Wichtigste Komponenten eines Computers

* Notwendige Funktionen eines Betriebssystems im Normal-
betrieb




SCHULFACH AB SCHULJAHR 2022/23

Parlamentarisches Begutachtungsverfahren des Lehrplans mit Stellungnahmen durch
Offentlichkeit per Mail (Ende 5.5.22)

Industriellenvereinigung (IV) und Osterreichische Computergesellschaft (OCG): zu wenig
Informatik, Medienbildung kann auch als Querschnittsmaterie in anderen FGchern
unterrichtet werden.

Grundlegendes Missverstandnis: ,,Digitale Grundbildung® als begleitendes Fach der
,Gerateinitiative*




START IM HERBST 2022

Entwurf von Weiterbildungsangeboten (30 ECTS Uber 2 Jahre) fur Lehrkrafte durch
Informatiklehrende an PHs

Aktuelle Stellenausschreibungen in Tirol: Lehrer*innen Informatik ,,mit Kenntnis in Digitaler
Grundbildung*

Erfahrungen von Absolvent*innen: Schulleitungen kdnnen Konnex zwischen
Medienbildung und Digitaler Grundbildung nicht herstellen.

Lehrami-Studiengdnge: keine zusatzliche Finanzierung = kein Interesse. Uni Wien ,kleines
Angebot, Uni Innsbruck baut auf Studiengang ,,Spezialisierung: Medienpdadagogik® auf
und entwirft neuen Studiengang. —
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Petra Missomelius

Bildung - Medien - Mensch

Mundigkeit im Digitalen

Habilitationsschrift

open access

Z. B.
hitps://repository.gei.de
/handle/11428/326




LITIERTE MATERIALIEN

Medienerlass Unterrichtsprinzip

Dagstuhl-Dreieck

Frankfurt-Dreieck

Digital Roadmap Austria

Masterplan Digitalisierung im Bildungswesen

Lehrplan verbindliche Ubung Digitale Grundbildung
Begutachtungsfassung Schulfach Sek | Digitale Grundbildung



https://www.bmbwf.gv.at/dam/jcr:f874e171-83ea-4e51-902b-48b373b3a187/2012_04.pdf
https://dagstuhl.gi.de/dagstuhl-erklaerung
https://www.keine-bildung-ohne-medien.de/wp-content/uploads/2019/07/Frankfurt-Dreieck-zur-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
https://www.digitalroadmap.gv.at/
https://www.bmbwf.gv.at/Themen/schule/zrp/dibi/mp.html
https://www.ris.bka.gv.at/Dokumente/BgblAuth/BGBLA_2018_II_71/BGBLA_2018_II_71.pdfsig
https://www.ris.bka.gv.at/Dokument.wxe?Abfrage=Begut&Dokumentnummer=BEGUT_25796D77_3C78_4325_A420_58ADC71458CC

VIELEN DANK FUR IHRE AUFMERKSAMKEIT!

Institut fUr Medien, Gesellschaft und Kommunikation an der Universitat Innsboruck
Mailkontakt: petra.missomelius@Quibk.ac.at

&

@medieninstitut.uibk




