Die Zeit In der
Popularkultur

Themenfindung, Zitation und Forschungsstand
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Wallpaper zu ,Assassin‘s Creed: Revelations'



,Die bisherigen Arbeiten Uber Computerspiele leiden gro3tenteils
an zu engen Fachhorizonten [...]. Die Computerspiele fallen in die
Zustandigkeitsbereiche einer Vielzahl von Disziplinen, die
entweder gar nichts mit thnen zu tun haben wollen oder sie fir sich
zu vereinnahmen versuchen.”

Mark Butler

Zitiert nach Freyermuth, Gundolf S.: Game | Game Design | Game Studies. Eine Einfihrung.
Bielefeld: transcript Verlag. 2015. S. 26.




Ausdifferenzierung des Themas:
Zelt & Popularkultur

» Reinkarnation, Nacherleben und Prolepse




Wie zitiere ich aus den
verschiedenen Medien?

Blcher, Filme, Fernsehserien und Videospiele



David Mitchell




Zitieren aus Buchern

Mitchell,  David: Der Aus dem Hamburg: 2. Auflage.
Wolken-  Englischen Rowohlt 2012.
atlas. von Volker Taschen-

Oldenburg. buch Verlag.

Weitere Angaben:

Untertitel; Herausgeber; Art der Auflage (einfacher Nachdruck
oder kommentierte Auflage?) etc.




,<Zuweilen flitzt das flauschige
Kaninchen Fassungslosigkeit so rasant
um die Kurve, dass der Windhund

Sprache perplex in der Startbox sitzen
bleibt.”

Mitchell, David: Der Wolkenatlas. Aus dem Englischen von

Volker Oldenburg. Hamburg: Rowohlt Taschenbuch Verlag. 2.
Auflage. 2012. S. 221.
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Zitieren aus Filmen

Regie: Tom 165 Deutschland Produzent: 2012

Tykwer, min u.a. Tom Tykwer

Lana und u.a.
Andy
WachowskKi




,Kunftige Generationen brauchen
Manner wie thn. Manner, die
Imstande sind die Wahrheit
auszusprechen.”

Cloud Atlas. Regie: Tom Tykwer, Lana und Andy Wachowski.

165 min. Deutschland u.a.. Produzent: Tom Tykwer u.a.. 2012.
Minute 0.05.27-0.05.31.






Zitleren aus Fernsehserien

Flash- USA
forward

Blackout
(No More Good
Days)

45 ABC Executive Deutsche
Minuten Studios Producer: Erstaus-
pro David S. strahlung:
Episode Goyer u.a. Pro7

Flashforward, Erstausstrahlung Regie: David
Staffel 1, USA: 24.09.2009, S. Goyer
Episode 1 D: 01.03.2010




Zitieren aus Videospielen

Assassin’s Ubisoft
Creed IV Black Montreal
Flag




Bearbeiten Ansicht  C

' Assassin’s Creed: Game Scr.

€ ' www.gamershell.com/fag
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Assassin‘s Creed Brotherhood. Ubisoft Montreal. PC.
2010. Spielinterne Datenbank: Assassinenmissionen, I.
Geschichte, Koln, Schulgeld.
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/I SCHULGELD SRR f
Schwierigkeit ‘

Kurfiirst Friedrich der Weise beabsichtigt, eine b 3 & SIS
Universitéat in Wittenberg zu errichten, die der Belohnung

Reformation verschrieben sein soll. Ihre Dozenten - 1200f + 230EP
sollen die Praktiken Rodrigos und seines Zirkels .

— .

LORENZO LA FALCE

p ASSASSINENGILD



Assassin’'s Creed Brotherhood. Ubisoft Montreal. PC.
2010. Sequenz 7, Erinnerung 5: Aufstieg.
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Assassin's Creed 4 Black Flag Story German HD Cutscenes Movie

FFXzock

- 28.259 Aufrufe




FFXzock: Assassin's Veroffentlicht https://www.y Letzter 1.55.57

Creed 4 am 06.01.2014 outube.com/ Zugriff: -
Black Flag watch?v=yOE 19.05. 1.56.10
Story 4\/aYAaa8 2016

German HD

Cutscenes

Movie

FFXzock: Assassin's Creed 4 Black Flag Story German HD Cutscenes
Movie. Verdffentlicht am 06.01.2014.
https://www.youtube.com/watch?v=y0OE4VaYAaa8

Letzter Zugriff: 19.05. 2016. Erinnerung 3, Sequenz 6. Zeit: 1.55.57-
1.56.10.



Derzeitiger Forschungsstand und
die Thesen meiner Masterarbeit

,Der Wolkenatlas*

= Reinkarnation der Charakterer (v.a. Film)
= VerknUpfung
= Merkmale der einzelnen Textsorten
Das Pacifiktagebuch des Adam Ewing (S. 11)

Man muss schon cynisch sein wie Diogenes, um in meinem
Berufe zu reussieren, aber Cynismus kann einen fur hdhere
Werthe blind machen.




JAssassin‘s Creed‘ Reihe

= Nacherleben und Erinnern

= Spielemechanik

= Zeitlinien (Erste Zivilisation, Vergangenheit, Gegenwart)

,Flashforward‘

= Prolepse
= Auswirkungen auf Charakterentwicklung und Handlung



