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Spieleanleitung

FUR DEN LEHRKORPER

Um die richtige Losung der Forecherkarten einzugehen, befindet
sich auf jeder Kartenkruckeeite ein Symbol.

® Qtoht fir die richtige Locung a)
<& Steht fir die richtige Logung b)
74 Steht fur die richtige Loeung ¢)

Ob die Antwort auf eine Foracherkarte richtig ist,
kann tber dag Symbol kontrolliert werden.

Damit nicht geschummelt wird, kann ftr dag Spielbrett ein
a Kartengichtechutz gebagtelt werden, der dag Symbol auf der a
Foraeherkarte verdeckt. @@




SPIEL-ZIEL
Beantwortet 6 Foracherkarten richtig und eammelt 6 Kakaobohnen.

ABER ACHTUNG!
Wahlt ihr ale Team die faleche Antwort auf eine Foracherkarte,
wird die Kakaobohne in die Mitte deg Spielfelds gelegt.
Dag Team, dag ale nachstes eine Foracherkarte richtig beantwortet,
erhalt diege Bohne zugstzlich!

TIPo
Im Spiel darf auch geraten werden, ABER: Sammelt o viele
E xpertenkarten wie moglich!
Auf den Expertenkarten findet ihr namlich die Antuworten auf alle
Foracherfragen!
So erhoht ihr eure Chance, die Spielrunde zu gewinnen!




Spieleanleitung

Findet euch in zwei Teamg zugammen.
Jedeg Team sollte mindestens 2 Spieler haben.

.@//&/ Jedeg Team bekommt eine Spielfigur und startet von einem beliebigen Feld auf der
S Spielflache.

Wirfelt, um euch tber dag Spielfeld zu bewegen.
hr diirft euch augauchen, in welche Richtung ihr geht,
aber ihr darft nicht rickwarte gehen.

Rote Felder bedeuten, dase ihr eine Expertenkarte ziehen musgt.
Braune Felder bedeuten, dagg ihr eine Forgcherkarte ziehen muget.

Die Expertenkarten dirfen von allen Mitgpielern gesehen und gelesen werden.
Die Forscherkarten maggen nicht vom anderen Team gegehen werden.

hr durft bie zu 3 Foracherkarten gleichzeitig aufgedeckt haben.
Wenn ihr eine Karte nicht beantworten konnt, durft ihr gie austaugchen.
Dafir wiirfelt ihr erneut auf ein brauneg Feld und zieht eine neue Forecherkarte.
Die alte Foracherkarte legt ihr zurtick in den Stapel.

Fiir jede richtig beantwortete Forecherkarte bekommt dag Team eine Kakaobohne.
Dag Team, dag zuerst 6 Kakaobohnen gesammelt hat, gewinnt diese Spielrunde alg
Kakaoexperten.

VIEL SPASS BEIM SPIELEN!
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Kartengichtechutz

Laminiere dag Rechteck fur eine beegere Stabilitat.

Schneide entlang der Schwarzen Linie.

Schneide entlang der gestrichelten Linie.

Falte entlang der Grauen Linien, lagse dag Rechteck dabei auf dem Tigch
: liegen.

Schiebe die echraffierten Flachen abereinander und befestige gie mit
Klebeband.
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Befegtige anechlieend den Teil der Vorecherkarte auf der
langeten Seite deg gefalteten Rechtecke.
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