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Material zu Herstellung

e Material aus den Kopiervorlagen:
o Spielkarten
= Tipp: Klebe die Spielkarten auf Pappe auf, damit sie griffiger sind und die Vorderseite nicht
durchzusehen ist.
o Skala mit Ubersicht der Leben
e Spielstein (z.B.: Spielfigur von ,Mensch drgere dich nicht")
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Spielanleitung

1. Vorbereitung

Druckt alle Materialien aus und legt die Skala auf den Tisch. Platziert einen Spielstein auf dem Feld mit
dem Wert "0".

Mischt nun die Spielkarten und teilt sie so aus, dass jeder Spieler 5 griine Karten auf der Hand hdlt.
Die iibrigen Karten werden verdeckt auf den Tisch gelegt und dienen als Nachziehstapel. Wird einem
Spieler beim Austeilen eine rote Karte zugeteilt, zieht er eine neue Karte vom Stapel und mischt die
rote Karte unter.

2. Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, zusammen als Team den Spielstein auf das Feld "100" vorzuriicken und somit die
Klimakatastrophe aufzuhalten.

Dies muss geschehen, ohne dass dabei die drei Leben verloren werden.




3. Kartenarten

Es gibt drei Arten von Spielkarten: Katastrophenkarten, Reaktionskarten und Punktekarten.

a) Katastrophenkarte
é , |+ Symbol

s (| > Zah

Keenziahischiff Il Name der Karte

St68t pro Tag mehr
CO2 aus als 84.000

Aol ey Textfeld

Wenn ausgeglichen:

Verzégerung

Symbol:  Zeigt an, um welche Kartenart es sich handelt. Die ,-10" bedeuten, dass beim
Nichtausgleich* 10 Punkte verloren werden.

Zahl: Anzahl der Reaktionskarten, die zum Ausgleichen* bendtigt werden

Textfeld: Hier steht eine kurze Beschreibung der Karte und welchen Effekt die Spieler erhalten,

wenn die Karte ausgeglichen* werden kann.

* Zum Thema Ausgleich siehe ,5. Spielverlauf"
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Beim reguldren Ausspielen (nicht als Reaktion auf eine Katastrophenkarte) erhalten die
~oedf”
e

Spieler die hier dargestellte Punktzahl.

Fufl!
bieten!

Aufs Auto verzichten
Statt mit dem
Auto fahrst du

mit dem Fahrrad
oder gehst zu

B&dume pflanzen

Du pflanzt
B&ume, die die
Luft reinigen
und Lebensraum

b) Reaktionskarte
Zahl:

c¢) Punktekarte
@E



4. Spielverlauf

Gespielt wird im Uhrzeigersinn, wobei der jiingste Spieler beginnt.

Dieser spielt entfweder eine Reaktions- oder eine Punktekarte aus. Jeder Spieler darf bei jedem Zug
entscheiden, ob er eine Karte ausspielen méchte oder nicht. In beiden Fdllen zieht der Spieler eine
Karte vom Nachziehstapel, bevor der ndchste Spieler an der Reihe ist.

Wird eine Katastrophenkarte gezogen, muss diese offen auf den Tisch gelegt werden und darf also
nicht in die Handkarten aufgenommen werden. Die Katastrophenkarte muss nun ausgeglichen werden.
Dabei miissen die Spieler zusammen auf die erforderliche Anzahl der Reaktionskarten (obere rechte
Zahl der Katastrophenkarte) kommen.

Beispiel:

Es wird die Katastrophenkarte ., Tankerungliick" gezogen. Diese bengtigt 5 Reaktionskarten zum
Ausgleich. Es spielen drei Spieler mit folgender Anzahl von jeweiligen Reaktionskarten:
1. Spieler: 2 RK / 2. Spieler: 3 RK / 3. Spieler: eine RK

Zusammen haben die Spieler mehr als die erforderlichen 5 Reaktionskarten. Sie kénnen die Karte
also gemeinsam ausgleichen, indem bspw. Spieler 1 und 3 je eine Karte bereitstellen und Spieler 2

die restlichen 3.




Kann eine Katastrophenkarte nicht ausgeglichen werden, miissen die Spieler die Spielfigur der Skala um
10 Punkte zuriicksetzen und verlieren zudem ein Leben. Die Katastrophenkarte wird in diesem Fall auf

eins der Lebensfelder gelegt. Sind alle drei Leben verloren, haben die Spieler verloren.

Schaffen es die Spieler allerdings die Katastrophenkarte auszugleichen, erhalten sie 10 Punkte und je
nach Katastrophenkarte einen zusdtzlichen Effekt. Welcher Effekt fiir welche ausgeglichene Karte gilt,
ist im Textfeld zu sehen.

Ubersicht der zusdtzlichen Effekte:

Verzdgerung: Sucht die ndchste negative Karte im Nachziehstapel und mischt sie weiter nach unten.
Erneuerung: Jeder Spieler zieht eine neue Karte; Katastrophenkarten werden wieder auf den
Nachziehstapel gelegt. Anschliefend wird der Kartenstapel neu gemischt.

Erneuerung & Verzogerung: Jeder Spieler zieht eine neue Karte; Katastrophenkarten werden wieder
auf den Nachziehstapel gelegt. AnschlieBend wird der Kartenstapel neu
gemischt. Sucht danach die ndchste negative Karte im Nachziehstapel
und mischt sie weiter nach unten.

Fortschritt: In der ndchsten Runde diirfen alle Spieler je zwei Effektkarten ausspielen.

Belebung: Die Spieler erhalten ein zusdtzliches Leben.
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5. Spielende:

Das Spiel ist zu Ende, wenn die Spieler entweder zusammen gewonnen haben, indem sie es geschafft
haben, dass der Spielstein der Skala das Feld "100" erreicht hat. Oder wenn sie verloren und alle ihre 3
(bzw. 4) Leben aufgebraucht sind.
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Kopiervorlagen

Bei den folgenden Karten sollen mit horizontaler Seitenanordnung 2x4 Karten pro Seite (im
Hochformat) ausgedruckt werden.

Die Punktskala soll im A4-Format extra ausgedruckt werden.

Die letzten drei Karten sind Blankokarten und konnen bei Bedarf nach Belieben zum selber Gestalten
genutzt werden.
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Wasserknappheit

bedroht Pflanzen,
Tiere und Menschen!

Wenn ausgeglichen:

Erneuerung



Wasserknappheit

bedroht Pflanzen,
Tiere und Menschen!

Wenn ausgeglichen:

Erneuerung
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