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Die Refse zum ﬂonl‘g

Klassenstufe: 3-4
Alter: 8-11
Anzahl der Spieler: 2-8

(Fach/er: Sachunterricht)
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Schritt 1: Schritt 4;

Der Mensch schiitzt die Natur. Dabel ibertrégt die Biene Pollen und bestdubt die Bliite.

Schritt 2:
Dadurch findet die Bienen ihren Lebensraum. Schritt 5:
Aus dem Nektar erstellt die Biene den Honig,

Felde Schritt 3:
Gehed 4 . Die Biene findet eine Blume und saugt Nektar daraus.
zuriick! !

Oh nein! Ein Bar
hat euer Nest.
zerstort.
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Material zu Herstellung

Um das Spiel .Die Reise zum Honig" selbst herzustellen, miissen zundchst das Spielbrett und die Spielfiguren
(Bienen aus Korken) selbst gebastelt werden. Die Kopiervorlagen fiir die Spielkarten und die einzelnen
Etappen sind spdter angefiigt. AuBerdem wird ein Wiirfel bendtigt.

Spielanleitung

.Die Reise zum Honig" ist ein Brettspiel, welches die Entstehung von Honig, die notwendigen
Umweltbedingungen sowie die Einfliisse des Menschen auf das Leben der Bienen spielerisch entdecken lasst.

Es thematisiert das Bienensterben, welche Handlungen des Menschen Einfluss darauf nehmen, worauf wir im
Alltag achten konnen, um den Bienen zu helfen und lehrt nebenbei interessante Fakten iiber das Leben einer
Biene und die Honigproduktion.

Das Brettspiel besteht aus dem Spielbrett, Ereignis- und Fragekarten, Etappenkdrtchen und den
Spielfiguren sowie einem Wiirfel.

Vor dem Spielen

Vor dem Spielen muss das Spielbrett fiir alle sichtbar platziert werden, die Etappenkdrtchen werden neben
die einzelnen Etappen gelegt und die Ereignis- und Fragekarten werden in separaten Stapeln bereitgelegt.

Als erstes bekommt jeder/e Spieler/in eine Bienchen-Spielfigur zugeteilt und es wird entschieden wer
beginnt.




Spielablauf

Das Spielbrett besteht aus einer Schlange von weiflen und orangen Spielfeldern mit einem Start- und
Zielpunkt. Der/die erste Spieler/in platziert seine/ihre Spielfigur auf die Startposition und wiirfelt. Die
Augenzahl bestimmt, wie viele Felder die Spielfigur vorriicken darf.

Landet diese auf einem weien Feld, passiert nichts und der/die ndachste ist an der Reihe. Landet die
Spielfigur jedoch auf einem orangen Feld, darf der/die Spieler/in entscheiden, ob eine Ereigniskarte (mit
einem Ausrufezeichen ,!I") oder eine Fragekarte (mit einem Fragezeichen ,?") gezogen wird. Eine
Ereigniskarte darf der-/diejenige selbst ziehen und laut vorlesen. Darauf steht ein fiir die Bienen hilfreiches
oder negatives Ereignis, welches eine Aktion von dem/der Spieler/in fordert und direkt umgesetzt werden
muss. Die Frage und die Antwortmadglichkeiten auf einer Fragekarte miissen von einem anderen Spieler oder
einer anderen Spielerin laut vorgelesen werden, da dort bereits die richtige Antwort markiert ist.
Entscheidet der/die Spieler/in, der/die gerade am Zug ist, sich fiir die richtige Antwort, so darf die
Spielfigur ein Feld vorriicken. Sollte die Figur nach dem Vorriicken wieder auf einem orangen Feld landen, ist
der/die Spieler/in erneut am Zug. Ansonsten ist der/die ndchste dran. Falls Expertenwissen zu den
Ereignissen oder Fragen vorhanden ist, kann hier gerne dariiber gesprochen und diskutiert werden.

Nach neun Feldern erreichen die Bienen-Spielfiguren ein besonderes Feld, welches durch kleine Zeichnungen
die jeweilige Etappe in der Herstellung des Honigs darstellt. Es gibt 6 Etappen. Erst wenn alle Bienen das
Etappenfeld liberschritten haben, liest jemand das danebenliegende Etappenkdrtchen vor. Hier konnen die
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Spieler sich iiber die Bedeutung und Wichtigkeit der jeweiligen Etappe austauschen. Falls Expertenwissen
vorhanden ist, kann dieses hier gern zum Ausdruck gebracht werden.

So setzt sich das Spiel iiber alle Felder und Etappen fort. Wer das Ziel als erste/r iiberfliegt, war die
fleifigste Biene und hat als erste/r einen Topf Honig hergestellt. Das Spiel ist jedoch erst zu Ende, wenn die
letzte Biene das Ziel liberquert hat.

Nach Mdglichkeit kann auch regionaler Honig, den die Bienen im Spiel hergestellt haben, von den
Spieler/innen verkostet werden.

Nach dem Spielen

Eine Reflexion des Gelernten oder ein Austausch liber das Bienensterben und was wir tun kénnen, um das
Leben der Bienen zu erleichtern, macht im Anschluss an das Spiel besonders viel SpaB und bietet
Maoglichkeiten fiir die weitere Vertiefung und Gesprdche iber Nachhaltigkeit.




§oachsgodc
&‘ﬁﬁ‘

& ¥ o TF @

&{j & ?I

Kopiervorlagen

“:fw;;fyr@“:{%qj;x

e

T Y

sy

¥

Du hast deinen
eigenen Schwarm
verwechselt.
Tausche mit dem
aktuell an letzter
Stelle stehenden
Gegner den Platz.

Du hast zu viel
Nektar genascht
und hast nun

Bauchschmerzen.

Gehe 3 Felder
zurtck!

Der Nektar
schmeckt so

Gehe 2 Felder
nach vorn!

lecker wie selten.

Da heute der
ganze
Schwarm
Hunger hat,
bekommst du
Zu wenig
Nektar ab.
Gehe 1 Feld
zurtck!

Der Winter
bricht herein.
Setze 2
Runden aus!

Du hast den
Winter
uberstanden.
Du darfst diese
Runde 2 mal
wiirfeln!

Die Menschen
in eurer
Umgebung
haben giftiges
Gas gespriiht
um euch zu
vertreiben.
Geht alle 2
Felder zurtick!

Oh Nein! Ein Bar
hat euer Nest
zerstort.

Gehe 4 Felder
zurick!

Wie viele Bienen

Woraus bauen

Wie viele Stunden

Wie nennt man

Wo legt die Wie lange lebt eine Medizinischer Welcher
Bienenkénigin Honigbiene? Honig hilft Sortenhonig
ihre Eier ab? gegen... wird in
A: 10 Jahre Deutschland am
A: In den Waben B: 10 Monate A: offene Wunden meisten
des Bienenstocks C: 10 Wochen {richtig) gekauft?
(richtig) (richtig) B: starken .
B: Auf dem Haarwuchs A: Rapshonig
Erdboden des C: anhaltenden (richtig)
Bienenstocks Krankheiten B: Waldhonig
C: In Hhlen unter C: Baumhonig
der Erde
woveomgen | [Hormeade [ prwarem | [weitoer
hat eine Biene? die Umwelt so Kontinent gibt es wissenschaftliche
== keine Bienen? Mame der Biena?
A9 wichtig?
B:2 . , A: Afrika A: Bienchen
C: 5 (richtig) ﬁaﬁ}; prochzieren B: Antarktis B: Abien
B: Sie sorgen fiir (nchtlg} C: Apis (richtig)
die Fortpflanzung C: Aslen
vieler Pflanzen
(richtig)
C: Sie kampfen
gegen Fliegen
Wie schadet die
Ié?:r?evrv][;tschaﬂ den Wie '_.f'iele Elllu men Wann stechen Wie _heiBeln die
bgs*tau bt eine Bienen? Gebilde, in
A: Sie benutzt Biene am Tag? welchen die
Pflanzenschutzmittel, . Az wenn sie Lust Imker die Bienen
welches fiir die g'. ?gﬂ h'f’be” ) halten?
Bienen qgiftig ist. C: 7000 (richti B: wenn sie A: B téick
(Richtig) : (richtig) Hunger ha.ber) : Bienenstocke
B: Die Gerdusche der C: wenn sie sich (richtig)
Traktoren stéren, da verteidigen B: Bienennester
sie 5o laut sind. wollen (richtig) C: Bienenhduser
C: Der Mahdrescher
macht den Bienen
Angst
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leben Bienen ihre bendtigt eine méannliche
durchschnittlich in Waben? Biene um Bienen?
einem genugend Nektar
Bienenvolk? A: Stroh und Gras fiir 1kg Honig zu A: Hummeln
B: Wachs (richtig) sammeln? B: Bullen
Antwort A: 500 - C: Bambus C: Drohnen
1000 A: 20 Stunden (richtig)
Antwort B: 30.000 B: 200 Stunden
- 80.000 (richtig) C: 20.000
Antwort C: Stunden (richtig)
500.000 -
1.000.000
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Du hast deinen ) _ Heute scheint
Bienenschwarm Oh nein! Die Es hat angefangen die Sonne und
aus den Augen Bienenkonigin zu regnen und du es ist ein
verloren und ist gestorben. kannst nicht mehr i . . Was passiert mit
musst ihn ietzt Gehe zurtick an rumfliegen. herrlicher Tf-lg V‘."e nennt ".‘a” V\.""‘S p?SSIert.’ wenn d g i
I um durch die die Kénigin in eine Biene dich en Bienen im
suchen. Gehe 3 den Start! Setze 1 Runde Liifte zu ainem sticht? Winter?
Felder zuriick! ausl! schwirren. Bienenstaat )
Gehe 2 Felder noch? A: Du bekommst A: Alle Bienen
nach vorn! A: Weichsel einen blauen Fleck sterben und nur die
B: Wesel und die Biene fliegt Eier der Konigin
C: Weisel (richtig) weiter. Uberleben.
B: Der Stachel bleibt B: Sle verfalien In
stecken und die Winterstarre und
Biene fliegt ohne frieren-sich durch
weiter, bis ein neuer den Wunter.
wiichst. C Sie bewegen
Die Pflanze auf Des Bienennest Dein Wabenbett Ein Menach hitt C: Der Stachel bleibt sichlangsam,
der du gerade deines Volks ist fiihit sich heute in Mensch tn stecken und die erzeugen so Energie
PR ; . mit Absicht auf ) ; e und nahren vom
sitzt riecht endlich fertig besonders dei ) Biene stirbt (richtig) "
besonders gut. gebaut. gemiitlich an. aine ) Wozlu machen Bienen Futtervorrat (richtig)
Gehe 1 Feld Gehe 5 Felder Gohe 2 Felder glenenfreundln. Honig?
| ehe 4 Felder
nach vorn! nach vorn! nach voml N
zuriick! A: Der Honig ist nur
Zufall, weil er bei der
Wachsproduktion
entsteht.
B: Sie fUttern damit
ihre Brut und
erndhren sich davon
im Winter. (Richtig)
C: Weil der Honig so
Der Honig den Du hast dir Die Bienenkénigin Deinem Nest klebt, ist er zum
du produziert einen Fliigel beginnt mit der wird eine Zusammenhalt des
hast wird verletzt. Eiablage. Honigwabe Bienenstocks
vorsichtig von Beim Verdoppel dein gewaltsam gedacht.
einem Imker nachsten mal néchstes entrissen.
entfernt. wiirfeln musst gewiirfeltes Gehe 5 Felder
Gehe 2 Felder du 3 abziehen! Augenpaar! zurtck!
nach vorn!
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Du hast deinen Bienenschwarm aus den Augen verloren und musst sie ihn jetzt suchen.
Gehe 3 Felder zuriick!

Oh nein! Die Bienenkdnigin ist gestorben.
Gehe zuriick an den Start!

Es hat angefangen zu regnen und du kannst nicht mehr rumfliegen.
Setze 1 Runde aus!

Heute scheint die Sonne und es ist ein herrlicher Tag um durch die Lifte zu schwirren.

Gehe 2 Felder nach vorn! . . . A ,
Der Honig den du produziert hast wird vorsichtig von einem Imker entfernt.

Die Pflanze auf der du gerade sitzt riecht besonders gut. Gehe 2 Felder nach vorn!

!
Gehe 1 Feld nach vorn! Du hast dir einen Fligel verletzt.

o ) . |
Das Bienennest deines Volks ist endlich fertig gebaut. Beim ndchsten mal wiirfeln musst du 3 abziehent

|
Gehe 5 Felder nach vom! Die Bienenkonigin beginnt mit der Eiablage.

in N3 ¥ !
Dein Wabenbett flhlt sich heute besonders gemdutlich an. Verdoppel dein nachstes gewdirfeltes Augenpaar!

| . oo . .
Gehe 2 Felder nach vorn! Deinem Nest wird eine Honigwabe gewaltsam entrissen.

, . , . , . . Gehe 5 Felder zurlick!
Ein Mensch tritt mit Absicht auf deine Bienenfreundin.

Gehe 4 Felder zurick! Du hast deinen eigenen Schwarm verwechselt.

Tausche mit dem aktuell an letzter Stelle stehenden Gegner den Platz.

Du hast zu viel Nektar genascht und hast nun Bauchschmerzen.
Gehe 3 Felder zurtck!

Der Nektar schmeckt so lecker wie selten.
Gehe 2 Felder nach vorn!

Da heute der ganze Schwarm Hunger hat, bekommst du zu wenig Nektar ab.
Gehe 1 Feld zurtick!
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Du fallst in den Winterschlaf.

Setze 2 Runden aus!

Du bist aus dem Winterschlaf erwacht.
Du darfst diese Runde 2 mal wirfeln!

Die Menschen in eurer Umgebung haben giftiges Gas gespriuht um euch zu vertreiben.

Geht alle 2 Felder zuriick!

Oh Nein! Ein Bar hat euer Nest zerstort.

Gehe 4 Felder zurtick!

Phase 1: Der Mensch schiitzt die Natur.

Phase 2: Die Bienen finden ihren Lebensraum.

Phase 3: Die Biene findet eine Blume und saugt Nektar daraus.

Phase 4: Dabei libertragt die Biene Pollen und bestaubt die Blume.

Phase 5: Aus dem Nektar erzeugt die Biene den Honig.

Phase 6: Der Mensch fullt den Honig ab.



