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Wer trifft am besten 
 

Klassenstufe:1-4 

Alter: 4+ 

Anzahl der Spieler: 5 

 

 

 

 

 

 

Lilly Loup, Lea Rexhaus und Vanessa 

Steffens 
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Material zu Herstellung 

Folgende Materialien werden benötigt: 

- Schwammtücher 

- Gummiband oder Zahnseide 

- Schere 

- drei Schüsseln, welche mit Wasser befüllt sind 

-Paketband, um Linie zu ziehen 

 

Spielvorbereitung: 

Vorerst haben wir eine Linie gezogen, an welcher sich das Kind, dass gerade an der Reihe ist, aufstellt und diese beim Werfen 

nicht übertreten darf. Wir haben drei Schüsseln verteilt und von der Linie weg gestellt. Damit sich die Wasserbomben vor dem 

Werfen auch mit Wasser vollsaugen können, haben wir einen Eimer mit Regenwasser, welches wir aus der Regentonne in 

Stichelsdorf entnehmen durften, gefüllt und neben der Linie platziert. 
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Spielablauf:  

Nun treten alle beteiligten Kinder gegeneinander an. Je ein Spieler hat 10 Versuche in eines der drei Schüsseln zu treffen. 

Hierbei sind die Schüsseln in unterschiedlichen Abständen zum Startpunkt aufgestellt, sodass unterschiedliche 

Schwierigkeitsgrade entstehen. Jede Schüssel hat eine andere Wertigkeit. Die Schüssel, die am nächsten an der Linie ist 

bringt den Kindern einen Punkt, die Schüssel dahinter 2 Punkte und die Schüssel, welche sich am Weitesten entfernt befindet 

3 Punkte. Die Kinder stellen sich in einer Reihe auf und werfen nacheinander mit zwei Wasserbomben. Das Kind, was nach 10 

Durchgängen die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. 

 

                                
➔ Mit den nachhaltigen Wasserbomben sind verschiedenste Spiele möglich, welche Spaß und Abenteuer garantieren 


