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S'cﬁo,éo/aélen-
Experten

Klassenstufe: 2- 6
Alter: 7- 12
Anzahl der Spieler: 2- 8

(Facher: Deutsch, Mathe,
Sachunterricht)
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Baskova, Maria

Hampel, Markus
Jager, Niclas

i Kleeschdtzky, Emily
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Material zu Herstellung:

Drucker, Schere, Klebeband, Laminiergerat

Spielanleitung
UND SO GEHTS:

Findet euch in zwei Teams zusammen.
Jedes Team sollte mindestens 2 Spieler haben.

Jede Gruppe bekommt eine Spielfigur und startet von einem beliebigen Feld auf der Spielfldche.
Wiirfelt, um euch lber das Spielfeld zu bewegen.
Ihr diirft euch aussuchen, in welche Richtung ihr geht,

aber ihr diirft nicht rickwdrts gehen.

Rote Felder bedeuten, dass ihr eine Expertenkarte ziehen misst.
Braune Felder bedeuten, dass ihr eine Forscherkarte ziehen miisst.
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Die Expertenkarten diirfen von allen Mitspielern gesehen und gelesen werden.
Die Forscherkarten missen nicht vom anderen Team gesehen werden.

Thr diirft bis zu 3 Forscherkarten gleichzeitig aufgedeckt haben.

Wenn ihr eine Karte nicht beantworten konnt, diirft ihr sie austauschen.

Dafir wiirfelt ihr erneut auf ein braunes Feld und zieht eine neue Forscherkarte.
Die alte Forscherkarte legt ihr zuriick in den Stapel.

Fir jede richtig beantwortete Forscherkarte bekommt das Team eine Kakaobohne. Das Team, das zuerst 6
Kakaobohnen gesammelt hat, gewinnt diese Spielrunde als Kakaoexperten.

SPIEL- ZIEL

Beantwortet 6 Forscherkarten richtig und sammelt 6 Kakaobohnen.

ABER ACHTUNG!

Wihlt ihr als Team die falsche Antwort auf eine Forscherkarte,
wird die Kakaobohne in die Mitte des Spielfelds gelegt.

Das Team, das als ndchstes eine Forscherkarte richtig beantwortet,
erhdlt diese Bohne zusdtzlich!
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Im Spiel darf auch geraten werden, ABER: Sammelt so viele Expertenkarten wie maglich!
Auf den Expertenkarten findet ihr namlich die Antworten auf alle Forscherfragen!
So erhoht ihr eure Chance, die Spielrunde zu gewinnen!

Kopiervorlagen
(Kostenloser Komplett-Download auf EDUKI.: ,Die Grundschultafel” und unter
.www.diegrundschultafel.de")
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Alle Spiel-Illustrationen sind durch ,Die Grundschultafel"/ Emily Kleeschdtzky erstellt. Das Material ist nicht zur kommerziellen Nutzung freigegeben.
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